Démontage de boite MA et surtout comment retirer la tringlerie sans casse.

Comment retirer Les Arbre Primaire et Secondaire de la boite sans taper sur le sélecteur pour en retirer la goupille et risquer de casser la plaque ou la cage de maintient du ressort de rappel.

Petit Rappel,

Si l’on suit la procédure du Haynes ou de la RTA, pour retirer les arbres primaires et secondaires il est indispensable de s’affranchir du sélecteur.
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Le Sélecteur empêche de tirer les fourchettes et donc de sortir les arbres.
Il est donc conseillé dans les bouquins de sortir la goupille qui lie le doigt de sélection au levier. Or pour sortir cette goupille, on est obliger de taper sur le système, en place dans la boite et les chocs se répercutent dans la plaque intermédiaire et les ressorts. 

Après il se peut que la plaque casse ou alors c’est la cage du ressort de rappel qui casse dans certains cas, voir les deux pas de bol.
Donc pour éviter ces désagréments, il est préférable de pourvoir sortir les arbres sans défaire le sélecteur in situ mais après plutôt après bien coincé dans un étau.

Pour ce faire, il faut user de patience 30 minutes environs.

Le but est de gagner suffisamment de jeu au niveau du doigt pour dégager les fourchettes.

Dans un premier temps, dégager les goupilles de la fourchette 3 / 4 et de la fourchette de marche arrière.

Retirer la bague d’arrêt de fourchette 3 / 4 situé dur l’axe de la fourchette 1 / 2.
Sur les fourchette en bronze les goupilles butent dans le baladeur lorsqu’elle arrive en fin de course, ne pas hésiter à mettre un coup pour forcer, ça sort très bien, la goupille prend le virage d’elle même.
Pour sortir celle de marche arrière, baisser la fourchette au maximum afin de dégager de la place et sortir la goupille (vers le mur du fond sur la photo)
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Lorsque les goupilles sont sorties, tout bouge et on sent que ça veut sortir mais pas encore.

Dévisser le boulon situé sur la plaque intermédiaire derrière le doigt de sélection du sélecteur.
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Une fois ce boulon défait vous verrez que le doigt ne retiendra pas les fourchettes car il bascule en arrière et il se sortira des fourches.
Maintenant, pour sortir le tout il ne reste plus qu’à esquiver le problème des deux mâchoires du sélecteur qui vont retenir prisonnier nos axes.

Pour se faire un habile maniement des fourches permet de tout sortir sans forcer !
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Si l’on regarde par dessus au niveau du sélecteur, vous devriez observer 3 Fourches reliées aux axes de fourchettes, les mâchoires du sélecteur et le doigt.

Schématiquement ça donne ça :
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On commence le jeu :

La fourche de marche arrière / 5 est la plus facile à sortir on la décale vers la gauche afin de la faire sortir des mâchoires.
Décalez les mâchoires afin d’utiliser l’espace pour lever au maximum la fourche MA/5 et une fois sortie pivotez la et rangez la sur la gauche.
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Ça donne ça ! Attention la fourche n’est pas sortie elle est simplement dégagée des mâchoires.

Ensuite, on dégage la fourche 3 / 4. 

On place l’espace en face de la fourche 3 / 4 et on lève la fourche 3 / 4, le doigt va pivoter au maximum jusqu’à laisser la place à la fourche de se sortir des mâchoires, ceci parce qu’on a enlevé le boulon qui l’aurait bloqué ;).
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Ensuite on décale les mâchoires pour lever la fourche 1 / 2, en fait, ici on tire tout vers le haut.

Prendre à pleine main les arbres et lever vers le haut tout doit venir.

Voilà vous avez retirez les fourchettes de sélections sans casse.

Ensuite on peut retirer la goupille du sélecteur en la poussant par l’arrière qui n’est pas évasé et donc elle sort toute seule comme une grande ;) sans rien briser sans forcer !!
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